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REALISATION / EXPLOITATION D’UNE VIDEO D’UN MOUVEMENT . - g
.
Objectifs : ' ~
Réaliser et/ou exploiter une vidéo ou une chronophotographie d’un systeme en mouvement et °
représenter des vecteurs vitesse ; décrire la variation du vecteur vitesse. ®
°
I QUE SAVONS NOUS ? °
1. Que faut-il pour réaliser une vidéo exploitable d’un objet en mouvement s
©
2. Citer un logiciel d’acquisition, un logiciel de pointage et un logiciel de traitement de
app | ] 7
3. Quelle est la nature des mouvements de 1’objet dont les points des trajectoires ont été o im
enregistrés sur les 2 enregistrements ci-dessous ? Y
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(1)2 I ::g ____________ | At =20 s P Télécharger la 1° video du mouvement et I’ouvrir avec Regavi.
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g 7,20 Qe B ] Tracer le vecteur vitesse instantanée au point M- - Pointer les positions successives de la balle.
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20,0 Répéter les opérations du Il sur ce mouvement. vaL | |

Lors de la prochaine séance, les vecteurs vitesse seront tracé a 1’aide d’un language de
programmation.



